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Objetos de Aprendizagem

Qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para 
dar suporte à aprendizagem (Wiley, 2000)

Duas característcas importantes:

1. Modularidade: ”blocos” para re-usar o objeto

2. Metadados: informação sobre o objeto de 
aprendizagem, para achar o objeto
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Blocos

A ideia de ”blocos” é importante: o professor deve poder 
adaptar e incorporar o objeto na sua aula.  

Connexions

mailto:ewout@usp.br
http://cnx.org/


ewout@usp.br

Banco Internacional de Objetos Educacionais

Metadados 
para achar 
objetos 
dentro de 
milhares!

Mas a 
alternativa a  
metadados é 
Google
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[intermezzo]
Visibilidade na Web: achar coisas úteis num mar 

de informação 

z

Google usa a Web como plataforma
para ranquear documentos em ordem
de relevância. 

1. reputação (# de links de outros sites)
2. conteúdo e formato da página
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Catálogos de Objetos de Aprendizagem

Objetos educacionais, Portal do Professor, Currículo+  
+ muitos no exterior (Merlot, Phet, etc.)

mailto:ewout@usp.br
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/3147
http://phet.colorado.edu/en/simulation/balloons
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Boas Práticas para Repositórios

Permitir download,
embed

Planos de Ensino,
Permitir contribuições 
de professores

Permitir acesso ao 
código-fonte
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Não pode contar com a existência eterna de 
repositórios 
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Recursos Educacionais 
Abertos e “Educação Aberta” 

Universidades Abertas

Objetos de 
Aprendizagem

Código Aberto

REA

Educação Aberta

Acesso Aberto

Educação Online

Universalização da 
educação



REA

“materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer 
suporte ou mídia, que estão sob domínio público, ou estão 
licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam 
utilizados ou adaptados por terceiros.”

https://openstax.org/


OER

1.Retain - the right to make, own, and control copies of the content (e.g., 
download, duplicate, store, and manage)

2.Reuse - the right to use the content in a wide range of ways (e.g., in a class, 
in a study group, on a website, in a video)

3.Revise - the right to adapt, adjust, modify, or alter the content itself (e.g., 
translate the content into another language)

4.Remix - the right to combine the original or revised content with other 
material to create something new (e.g., incorporate the content into a 
mashup)

5.Redistribute - the right to share copies of the original content, your 
revisions, or your remixes with others (e.g., give a copy of the content to a 
friend)

http://www.opencontent.org/definition/
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Direito autoral e licenças na era digital: 
Creative Commons

Para que serve o Direito Autoral?
Alega­se que serve para incentivar a criação por parte dos autores. 

Propriedade

E como ele faz isso?
Concessão de um PRIVILÉGIO ao autor.
Concessão de um MONOPÓLIO sobre a utilização da obra.
Art. 28 e 29 Lei de Direitos Autorais (Lei nº 9610/98)

 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]

Criatividade?Direito 
autoral
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Lei de Direitos Autorais (Lei nº 9610/98)

Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra 
literária, artística ou científica. 

Art. 29. Depende de autorização prévia e expressa do autor a utilização 
da obra, por quaisquer modalidades, tais como: 

I ­ a reprodução parcial ou integral;
II ­ a edição; 
III ­ a adaptação, o arranjo musical e quaisquer outras transformações; 
IV ­ a tradução para qualquer idioma; (...)

X ­ quaisquer outras modalidades de utilização existentes ou que venham a 
ser inventadas. 
 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]
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Direito Autoral = 100% NÃO

 Não pode copiar sem autorização.
 Não pode distribuir sem autorização.
 Não pode usar trechos para criar obras novas sem autorização. 
 Não pode traduzir sem autorização
 Não pode ser objeto de radiodifusão sem autorização.

 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]
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Repensar direito autoral: 
objetivo

Expandir a quantidade de obras criativas disponíveis ao público, 
permitindo criar outras obras sobre elas, compartilhando-as.             

                                                              

 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]
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Atribuição

Não a obras derivativas

Sem fins comerciais

Compartilhamento obrigatório

Licenças
 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]

mailto:ewout@usp.br
http://creativecommons.org/projects/international/br/
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 [Slide de Carolina Rossini carolrossini@fgv.br]

http://creativecommons.org/about/license
s/meet-the-licenses
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http://creativecommons.org/about/licenses/meet-the-licenses
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Discussão
1. É possível fazer a ”sua” aula com material feito por 
outros?

2. Você liberaria o ”seu” material para ser usado por outros?

Atividade
Pegar uma foto da internet, distribuída com uma licença 
aberta, editar e re-publicar.
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Creative Commons

Achar: 
http://search.yahoo.com/cc 
Google: advanced search / ”Usage rights”
http://www.flickr.com/creativecommons/

Licenciar: 
http://creativecommons.org.br/

mailto:ewout@usp.br
http://search.yahoo.com/cc
http://www.flickr.com/creativecommons/
http://creativecommons.org.br/
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Recursos Educaconais Abertos
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